
 

本学映像学科の教員陣が 中高生にアニメ・CG・ゲームデザインを学べる講座を開講 

山形県と連携し 本学を会場に 10/31（土）・11/1(日)の 2 日間開催 
  

東北芸術工科大学（山形市上桜田／学長 中山ダイスケ）では、山形県と連携し、本学映像学科の教員陣に

よるデザイン講座「中高生のためのアニメ・CG・ゲームデザイン講座」を 10月 31日（土）・11月 1日（日）

の 2 日間、本学を会場に開催いたします。本講座では、中高生を対象に、アニメ・CG・ゲームデザインに

関する 4 つの講座を開講します。山形県と連携し、本学教員が中高生向けにデザイン分野の講座を開講す

るのは、今回が初めてとなります。 

 

山形県が主催する本講座は、県内の中高生が将来の進路・職業選択の一つとしてクリエイティブ分野への

関心を深めるとともに、将来のクリエイティブ産業を担う人材の育成を目的としています。当日は、アニ

メーションや CG、ゲームデザインなどのクリエイティブな表現に挑戦し、文字や図形を動かしたり、コマ

撮りアニメを制作したり、ゲームの企画を考えたりしながら、自分のアイデアをカタチにします。 

 

県内全域から 120名を超える申し込みがあり、当日は抽選で選ばれた約 80名が受講する予定です。山形県

と連携して取り組む、中高生の学びとクリエイティブ人材の育成につながる本講座について、広くお知ら

せしたく、取材・広報のお願いを申し上げます。 

 

■「中高生のためのアニメ・CG・ゲームデザイン講座」概要 

会  期 ：2026年 10月 31日（土）・11月 1日（日） 

会  場 ：東北芸術工科大学 デザイン工学実習棟 B 1階 ※講座によって教室が異なります 

講 座 数 ：4（中高生向け）※各講座の定員 20名、事前申込制 

WEBサイト： https://www.tuad.ac.jp/news/events/34918/ 

※講座内容やスケジュールについては、上記「WEBサイト」からご覧ください。 

主  催 ：山形県 

運  営 ：東北芸術工科大学 
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2026 年 10 月 23 日（金） 

会場 

https://www.tuad.ac.jp/news/events/34918/


■開催講座 

①10月 31日（土） 9：00～12：00 

『はじめてのモーショングラフィックス』 動く文字と図形のデザイン 

講師：工藤 薫（東北芸術工科大学 映像学科 CG・アニメ―ションコース長／准教授） 

 

②10月 31日（土）13：00～16：00 

『コマ撮りアニメーションに挑戦！』 メタモルフォーゼの魔法 

講師：稲葉まり（東北芸術工科大学 映像学科 CG・アニメ―ションコース 専任講師） 

 

③11月 1日 （日） 9：00～12：00 

『ゲーム企画を考えよう』 発想をカタチに！はじめてのゲームデザイン 

 講師：谷口篤士（東北芸術工科大学 映像学科 キャラクター・ゲームコース 准教授） 

 

④11月 1日 （日）13：00～16：00 

『2D手描きアニメ 1カット制作体験』 紙に描いた絵が、アニメになる！ 

 講師：天山エルファン（東北芸術工科大学 映像学科 CG・アニメ―ションコース 准教授） 

  

 

■講座に関するお問い合わせ・取材申し込みについて 

取材いただける場合には、ご希望の講座を下記まで事前にご連絡ください。 

東北芸術工科大学 地域連携推進課 TEL：023-627-2199 E-mail：y-gakusha@aga.tuad.ac.jp 

--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

配信元： 東北芸術工科大学 法人企画広報課 TEL：023-627-2246 E-mail：public@aga.tuad.ac.jp 
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